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UWAGA, MILOSNICY NAUK SCISLYCH

Zostala odkryta fundamentalna zasada budowy materii. Ta zasada postuzyta do opracowania
wykonawczego programu komputerowego, stuzacego do modelowania i1 prezentacji zjawisk fizycznych.
Wersje tego programu, noszace nazwy: KontAkcel, PolAkcel, Precesja, Wibraform i ZyroDryf, moga
by¢ uzyte przede wszystkim do prezentacji stabilnego charakteru materialnych struktur, a ze wzgledu na
specyficzne cechy tych wersji stuza one do modelowania i prezentacji w szczeg6lnosci nastepujacych
zjawisk przyrodniczych.

1) Program wykonawczy KontAkcel (inaczej, kontaktowy akcelerator; pliki robocze z rozszerzeniem
.ato) jest przystosowany do modelowania i prezentacji potencjatu kontaktowego na styku dwoch réoznych
metali, bedacego zrédtem pradu elektrycznego. 2) Program wykonawczy PolAkcel (inaczej, polowy
akcelerator; pliki robocze z rozszerzeniem .lis1) jest przystosowany do prezentacji genezy praw
dynamiki Newtona oraz nowych(!) praw dynamiki, ktore sa uzupelieniem praw Newtona. Program
PolAkcel pomaga pozna¢ zjawiska, ktore sg zwigzane z samoczynnym przyspieszaniem uktadow
strukturalnych w postaci atomow, molekut itd. oraz z "rodzeniem" si¢ energii. 3) Program wykonawczy
Precesja (pliki robocze z rozszerzeniem .gwo) jest przystosowany do modelowania i prezentacji
zjawiska zyroskopowego i precesji, do prezentacji zachowania wirujacego dysku w polu grawitacyjnym i
bez niego. 4) Program wykonawczy Wibraform (inaczej, wibracja formy; pliki robocze z
rozszerzeniem .var) jest przystosowany do modelowania i prezentacji zjawisk zwigzanych z drganiami
strun i pretow. 5) Program wykonawczy ZyroDryf (pliki robocze z rozszerzeniem .gyro) jest
przystosowany do prezentacji nowo odkrytego zjawiska w postaci dryfu kierunku zyrokompasu w polu

grawitacyjnym.

Wszystkie programy mozna pozyskac¢ na dwa sposoby. Po pierwsze, mozna je skopiowaé w jednym
duzym pliku http://pinopa.narod.ru/Prezentacja.rar albo, po drugie, mozna je skopiowac po kolei, kopiujac
pliki: Aplikacja FILE.rar, Aplikacja HLP.rar, KontAkcel exe.rar, PolAkcel exe.rar, Precesja exe.rar,
Wibraform exe.rar, ZhyroDryf exe.rar, a nastgpnie umiesci¢ zawarto$¢ tych plikow (po ich
rozpakowaniu) w jednym pliku zbiorczym, nazywajac go np.: Prezentacja.

Wymienione programy wykonawcze maja bezposredni zwigzek z materiatami, ktore znajdujg si¢ na
http://pinopa.narod.ru/pinopaplikil .html lub http://pinopa.narod.ru/pinopapliki2.html . Aby poprawnie
korzysta¢ z programéw wykonawczych oraz tworzy¢ nowe modelowe sytuacje ze zjawiskami fizycznymi,
ktore sg zapisywane w plikach roboczych z rozszerzeniami .ato, .lis1, .gwo, .var, .gyro, nalezy zapoznac
si¢ z poradami, ktore sg zawarte w ponizszym Poradniku Wykonawczym.
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PORADNIK WYKONAWCZY

(Do programow: KontAkcel, PolAkcel, Precesja, Wibraform, ZhyroDryf)

Niniejszy "poradnik wykonawczy" jest zbiorem informacji, ktore utatwiajg korzystanie z wykonawczych
programow, stuzacych do modelowania materialnych uktadéw strukturalnych i zjawisk fizycznych.
Poradnik wykonawczy zawiera informacje ogdlne, dotyczace wszystkich prezentowanych tu wersji
komputerowego programu modelujacego, oraz informacje szczegdtowe, ktore sa zwigzane z konkretna
wersja programu: KontAkcel, PolAkcel, Precesja, Wibraform badz ZyroDryf.

W dzialaniu programéw modelujacych wykorzystane zostaly dwa odmienne pomysty (idee) na temat tego,
jak zbudowany jest §wiat. Jeden pomyst jest taki, ze wszystkie rzeczy we wszechswiecie sktadajg si¢ z
dwoéch odmiennych rodzajow fundamentalnych czastek, ktore dla odroznienia oznaczane sg znakami plus
1 minus. Drugi pomyst jest taki, ze wszystko we wszech§wiecie sktada si¢ z jednakowych
fundamentalnych czastek. Te dwa pomysty tworzg podstawe dla dwoch sposobdw, na jakie mozna
opisywac zachodzace we wszech§wiecie zjawiska fizyczne i budowaé¢ w modelach struktury materialne.

Przy pierwszym sposobie opisywania zjawisk réznoimienne czastki przy wigkszych*) odlegtosciach

migdzy nimi przyciagaja si¢ do siebie, a jednoimienne odpychaja si¢ od siebie. Dla uproszczenia opisoOw
zjawisk czgstka, niezaleznie od jej znaku, nazywa si¢ "taon". A wersja programu modelujgcego zjawiska
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w takim $wiecie, gdzie wszystko jest zbudowane z taondow, nazywa si¢ "taoskop".

Przy drugim sposobie opisu wszystkie fundamentalne czastki maja jednakowe wtasnosci i przy
wickszych*) odlegtosciach migdzy nimi zachodzi jedynie wzajemne przycigganie si¢ do siebie. Taka
czastka dla uproszczenia nazywa si¢ "grawon". Natomiast wersja programu modelujacego zjawiska w
takim $wiecie, gdzie wszystko jest zbudowane z grawondéw, nazywa si¢ "grawoskop".

W programach modelujach znajduja si¢ kody dla obu wersji, dla taoskopu i dla grawoskopu. Istniejg one
niezaleznie od siebie i zataczenie wersji, ktora w danej chwili jest potrzebna dla prezentacji
(modelowania) zjawiska, nast¢puje w wyniku kliknigcia na jeden z dwdch przyciskow, ktére znajdujg si¢
na pulpicie programu - Taoscope lub Gravoscope.

W celu pogladowego odréznienia od siebie roznoimiennych czastek w taoskopie na ekranie programu sg
one przedstawiane jako czerwone i zielone. W programie istnieje nie tylko odroznianie znakow, ale
istnieje takze wyrdznianie parametru, ktory dla wszystkich czastek mozna nazwa¢ wspotczynnikiem
proporcjonalno$ci. Wspodtczynnik proporcjonalnosci jest oznaczany za pomoca litery "A". Matematyczna
funkcja, ktora stuzy do opisywania czastki, jest iloczynem, a wspotczynnik proporcjonalnosci jest po
prostu jednym z czynnikow tego iloczynu. W przypadku modelowania oddziatywan grawitacyjnych
(abstrahujac od znakow czastek) wspotczynnik proporcjonalnosci jest tozsamy z masg czgstki (badz
ciata).

W grawoskopie takze wystepuje odroznianie od siebie rdznych czastek za pomoca réoznych kolorow. Ale
odrdéznianie to zachodzi nie ze wzgledu na rozne znaki, bo tam taki podziat nie istnieje. W grawoskopie
za pomocg roznych kolorow bywaja odrdzniane od siebie czastki badz ciata, ktore albo sg opisywane za
pomocg odmiennych matematycznych funkcji, a przy tym moga oczywiscie mie¢ takze réznorodne
wspolczynniki proporcjonalnosci, albo sg opisywane za pomocg tej samej matematycznej funkcji, ale
maja rézne wspotczynniki proporcjonalnosci.

Porady ogolne dotyczace wykonawczego programu

Podwojne kliknigcie lewym klawiszem myszki, kiedy kursor znajduje si¢ na liczbie "0" (przy Time: na
pulpicie) powoduje zataczenie licznika iteracji albo zatrzymanie jego pracy.

Podwojne kliknigcie lewym klawiszem myszki, kiedy kursor znajduje si¢ na biatym polu tablicy Listing,
przetacza (widoczne na tablicy) pozycyjne parametry X, Y, Z sktadnikoéw na ich predkosci, albo
odwrotnie, przetacza predkosci sktadnikoOw na ich parametry pozycyjne.

Przy aktywnym przycisku Show Listing (kiedy w okienku przycisku znajduje si¢ "ptaszek") zmniejsza si¢
predkos¢ procesu, ktory jest widoczny na ekranie, a w tablicy Listing pojawiaja si¢ aktualnie zmieniajace
si¢ parametry: pozycyjne parametry skladnikéw badz ich predkosci.

Kliknigcie na przycisku View a potem na przycisku Show Numbers of Points skutkuje tym, ze przy
kropkach, ktére symbolizujg sktadniki procesu, na ekranie pojawiajg si¢ cyfry. Sa to numery linijek w

redaktorze, w ktorych sg zapisane parametry tych sktadnikow.

Zmiany parametrow zapisanych w redaktorze badz tworzenie nowego pliku roboczego mozna realizowaé
po uprzednim otwarciu redaktora. Aby go otworzy¢, nalezy nacisnag¢ na przycisk File a nastgpnie na
przycisk New.

Wigcej informacji zwigzanych z obsluga programu, a szczegolnie, z tworzeniem nowych plikow
roboczych, mozna znalez¢ w "Poradniku dla uzytkownika". Aby tam dotrze¢, nalezy klikna¢ na gornej
czes$ci pulpitu programu na przycisk Help a potem na przycisk Poland Help.

Porady dotyczace programu KontAkcel.exe

Program wykonawczy KontAkcel.exe jest przeznaczony do prezentacji i badania potencjatu
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kontaktowego, ktory powstaje na styku dwoch réznych metali (a bardziej ogolnie, na styku dwoch
réznych pierwiastkdw chemicznych). Program KontAkcel jest przystosowany do wspotpracy z
komputerem, ktéry ma mate mozliwosci obliczeniowe. Mozna w nim zapisa¢ parametry jedynie stu
czastek. Z powodu tej niedogodnosci odwzorowanie takich zjawisk, jak potencjat kontaktowy i prad
elektryczny, musi odbywac si¢ ze znaczacymi uproszczeniami. Styk dwoch réznych metali symbolizujg
cztery atomy jednego metalu i cztery atomy drugiego metalu. Kazdy z krétkich odcinkow jednego 1
drugiego metalu, ktore przylegaja do siebie tworzac wspdlnie styk, jest symbolizowany przez osiem
atomow. Elektrondw w objetosci tych dwdch odcinkdéw metalu jest tylko 24 sztuki. Aby umozliwié
modelowanie zjawisk przy tak skromnych srodkach, zastosowano pewne "$rodki zastgpcze".

Aby przedstawi¢ zachowanie si¢ atomow i elektronéw na styku dwoch metali, w kodzie programu
zastosowano ograniczenie ruchowe dla elektronéw. Poruszajg si¢ one w pewnej czgsci przestrzeni, jak w
wyimaginowanej prostopadlo$ciennej puszce, ktora miesci wszystkie atomy z modelowanego
doswiadczenia. Kiedy elektron dotrze do $cianki puszki, odbija si¢ od niej jak pitka. Poza tym, pomijajac
ten Srodek zastgpczy, w kazdym miejscu wewnatrz puszki elektrony poruszaja si¢ w wyniku
oddziatywania atomow.

Drugi rodzaj ograniczajacego $rodka zastgpczego jest zwigzany z jedng czworka atomow. Atomy te
poruszajg si¢ jak wszystkie inne atomy, czyli kazdy z nich porusza si¢ pod wptywem oddziatywania
wszystkich pozostalych atomow, ale w kierunku osi X kazdy z tych czterech atoméw doznaje
ograniczenia ruchowego - porusza si¢ tylko w pewnym przedziale wartosci X. Ma to na celu
zakotwiczenie catego doswiadczenia w uktadzie wspotrzednych. Bez tego zabiegu ruch elektronow w
postaci pradu w termoelemencie, ptynacego np. "w prawo", powodowatby, ze atomy tworzace styk dwoch
metali przesuwatyby si¢ na ekranie "w lewo".

Trzeci rodzaj srodka zastepczego jest zastosowany, aby obej$¢ trudnosci zwigzane z modelowaniem
calego obwodu elektrycznego termoelementu. Na ekranie, po otwarciu odpowiednich plikdw roboczych,
pokazany jest ciagle ten sam obrazek sktadajacy si¢ z czterdziestu czastek, ale uaktywniajac przycisk
"Cold" contact potential badZ "Hot" contact potential i uruchamiajac proces mozna oglada¢ albo
tworzenie si¢ potencjatu na styku dwoch metali, co jest zwigzane z gromadzeniem si¢ wigkszej i1losci
elektronow po jednej stronie styku niz po drugiej, albo tworzenie si¢ pradu elektrycznego i jego przeptyw.
Ta druga sytuacja jest zwigzana z domystem, ze "gdzie$ tam" istnieje drugi podobny styk, ktory ma inng
temperature niz pokazany na ekranie, i istnieje obwod elektryczny, w ktérym to obwodzie elektrony moga
przeptywac od jednego styku do drugiego.

W modelowanej sytuacji nie sg pokazywane dwa styki oraz to, ktory styk jest podgrzewany i dzigki temu
jest bardziej goracy od drugiego, 1 nie jest pokazany obwdd elektryczny. Zamiast tego w kodzie programu
zostat zastosowany $rodek zastepczy. Scianki wyimaginowanej puszki, ograniczajace jej objetosé z
prawej 1 lewej strony (czyli wzdhuz osi X), majg nastepujaca wlasciwos¢. Gdy aktywny jest przycisk "Hot"
contact potential, elektrony nie odbijaja si¢ od $cianek, ktére ograniczaja puszke z lewej i z prawej strony.
Zamiast tego, gdy tylko elektron dociera do $cianki, przestaje on istnie¢ przy tej §ciance i pojawia si¢ przy
przeciwleglej $ciance, majac taka sama predkosc¢, jaka mial przed zniknigciem. W ten sposob zostato
odzwierciedlone dzialanie roznicy potencjatow dwoch stykow majacych rdzne temperatury, ktore sg ze
sobg potaczone za pomoca obwodu elektrycznego i1 razem dziatajg jako zrdédto pradu elektrycznego. A
takze zostalo symbolicznie zastgpione dzialanie przewodnika elektrycznego, do ktorego (w naturze) z
jednej strony sptywaja elektrony, ktore zostaty przyspieszone przez zrédto pradu, a z drugiej strony
wyptywaja z niego i plyna w kierunku styku dwoch metali.

Na pulpicie programu KontAkcel (w jego czesci, ktéra znajduje si¢ w lewym goérnym rogu ekranu),
oprocz przyciskow "Cold" contact potential 1 "Hot" contact potential, znajduje si¢ takze przycisk
AtomStand oraz przyciski (1)ElCurrent i (2)ElCurrent (na przyciskach (1)ElCurrent i (2)EICurrent
znajduja si¢ dwie strzatki; na jednym przycisku sg one skierowane w t¢ samg strone, a na drugim - w
przeciwne strony).

Kiedy aktywny jest przycisk AtomStand czastki zachowuja si¢ calkowicie swobodnie, a ich ruch jest
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ograniczony jedynie w wyniku wlasnego wzajemnego oddziatywania. Kiedy aktywny jest przycisk
(1)EICurrent badz (2)ElCurrent w programie istnieja podobne $rodki zastepcze, jak przy aktywnych
przyciskach "Cold" contact potential 1 "Hot" contact potential. Ale w tych przypadkach potencjat
kontaktowy jest wykorzystany jako zrodito pradu w dwoch réwnolegltych przewodnikach. W jednym
przypadku w rownolegtych przewodnikach prad ptynie w przeciwnych kierunkach, a w drugim przypadku
ptynie w tym samym kierunku (te sytuacje sa pokazane za pomocg strzatek na przyciskach).

Aby te dwa rownolegle przewodniki ze stykami (a raczej, krétkie ich odcinki) staty si¢ widoczne, nalezy,
np. przy otwartym pliku roboczym T(2)EICur.ato, umiesci¢ kursor na czarnym polu ekranu programu,
nacisng¢ na lewy klawisz myszki 1, przytrzymujac ten klawisz, przesuna¢ kursor okoto 2 centymetry w dot
ekranu. Po aktywacji przycisku Taoscope (ma o tym podpowiada¢ litera T na poczatku nazwy roboczego
pliku) i przycisku (2)ElCurrent (ma o tym podpowiada¢ znajdujacy si¢ w nazwie roboczego pliku skrot w
postaci: (2)EICur) mozna uruchomié proces i obserwowac, jak w odcinkach dwéch przewodnikéw, ktore
sa pokazane na ekranie programu, zaczyna ptyna¢ prad. Ptynie on w przeciwlegtych kierunkach.

W rzeczywistych sytuacjach, kiedy w rownoleglych przewodnikach elektrycznych prad ptynie w
przeciwnych kierunkach, nastepuje zblizanie si¢ do siebie tych przewodnikow. Mowi si¢ wowczas, ze
przewodniki przyciagaja si¢ do siebie. W przedstawionych modelach tego zjawiska (przeptywu pradu w
przeciwnych kierunkach) przewodniki nie zblizajg si¢ do siebie. Aby przewodniki w takiej sytuacji
zblizaly si¢ do siebie, niezbedne jest zamodelowanie dodatkowo duzej ilosci czastek, ktore sa podobne
pod pewnym wzgledem do elektronow i istniejg wszedzie wokodt przewodnikéw. Do tego jednak
niezbedny jest komputer dysponujacy dostatecznie duza mocg obliczeniowa.

W tej nowej sytuacji, gdyby do dyspozycji byl komputer o duzej mocy obliczeniowej i w modelowanej
sytuacji byta zapisana wystarczajaco duza ilos¢ czastek, prad czastek ptynatby nie tylko w przewodnikach,
ale takze wszedzie wokot nich. Bytyby to dwie przeciwnie skierowane wzgledem siebie strugi czastek,
ktére bytyby oczywiscie zwigzane z przewodnikami. Przewodniki wowczas przyciagataby si¢ do siebie w
podobny sposdb, jak to si¢ dzieje z dwoma strugami wody 1 wymuszajacymi te strugi dwoma statkami,
kiedy plyna one obok siebie rownolegltymi torami w przeciwlegte strony.

Przy korzystaniu z istniejacych plikow roboczych z rozszerzeniem .ato, np. przy korzystaniu z plikow
GCoCoPo2.ato, THoCoPol.ato, nalezy pamigta¢ o aktywacji przycisku Gravoscope badz Taoscope oraz
przyciskow "Cold" contact potential badz "Hot" contact potential; majg o tym podpowiadac litery Gi T w
nazwach plikéw oraz istniejace w nazwach skroty "CoCoPo" i "HoCoPo".

Porady dotyczace programu PolAkcel.exe

Program wykonawczy PolAkcel.exe jest przeznaczony do prezentacji i badania zjawisk, ktore sg zwigzane
ze wzajemnym przyspieszaniem czastek i ciat. Za jego pomocg w pierwszym rzedzie mozna badac
warunki istnienia zjawiska, ktoére mozna nazwac stabilno$cig uktadu strukturalnego. Moze to by¢
stabilno$¢ molekuty, stabilnos$¢ uktadu planetarnego itd. W zwiazku z tym mozna bada¢ warunki, w jakich
te uktady istnieja, a wigc takze bada¢ warunki, w ktorych sa zachowane prawa dynamiki Newtona. Mozna
takze okresla¢ warunki, w ktorych czastki i ciata zachowuja si¢ zgodnie z innymi prawami dynamiki,
anizeli prawa dynamiki Newtona.

Prawa dynamiki Newtona okres$laja, ze uktad strukturalny nie moze samoczynnie spowodowac wtasnego
przemieszczenia w przestrzeni, tak aby ulegto zmianie potozenie jego $srodka ciezkosci. Ale prawa
dynamiki Newtona sg prawami szczegdtowymi, ktore wynikajg z bardziej ogdlnego prawa. Mianowicie,
wynikajg one z fundamentalnej zasady budowy materii. Zasada ta z jednej strony glosi, Ze sktadniki
materii przy$pieszaja si¢ nawzajem, a z drugiej strony okres$la, w jaki sposob one si¢ przyspieszaja. Nie
precyzuje ona mechanizmu, za pomocg ktoérego odbywa si¢ przy$pieszenie, ale przedstawia przebieg
samego przyspieszenia. Mianowicie, zasada ta gtosi, ze przyspieszenie danego ciata (bagdz czastki) nie
zalezy od jego wlasnych parametrow, ale od parametrow ciat (badz czastek), ktore nadajg to
przyspieszenie. A wiec, na przyklad, Ziemia w miejscu, w ktorym znajduje si¢ Stonce, nadaje Stoncu
takie samo przys$pieszenie, jakie nadawalaby jabtku, gdyby ono znajdowato si¢ w takiej odlegtosci jak

477 31.12.2023 16:48



527

about:blank

Stonce.

Fundamentalna zasada budowy materii - w postaci, ktdra jest powigzana z oddziatywaniami
grawitacyjnymi - jest znana od czasoOw Galileusza. Ale zasada ta dotyczy przede wszystkim
fundamentalnych sktadnikow materii - taonéw, grawonow albo jakichkolwiek innych pierwotnych
czastek, za pomocg ktorych da si¢ sensownie tworzy¢ teori¢ struktury materialnej. To wtasnie w oparciu o
te zasadg 1 przy wykorzystaniu odpowiednich matematycznych funkcji, ktére opisujg nadawane przez
czastki (innym czastkom) przys$pieszenia, mozna logicznie uzasadnia¢ istnienie praw dynamiki Newtona i
innych praw dynamiki. Te inne prawa dynamiki pozornie przecza prawom dynamiki Newtona, a w
rzeczywisto$ci, w ramach fundamentalnej zasady budowy materii, nie przecza, lecz uzupeniajg.

Po otwarciu roboczego pliku LifterSolo.lis1 nalezy dziesi¢¢ razy klikng¢ lewym klawiszem myszki (z

kursorem potozonym) na czarnej strzatce, ktora znajduje si¢ na pulpicie programu i jest skierowana na
poocny-wschod. Dzieki temu prostemu zabiegowi bedzie mozna przez dhuzszy czas obserwowaé na
ekranie zachodzace procesy.

Aby widoczny byt przestrzenny charakter zachodzacego zjawiska, nalezy umiesci¢ kursor na czarnym
polu ekranu programu, nacisng¢ na lewy klawisz myszki i przesunag¢ kursor (z weisnietym klawiszem) na
ok. 1 milimetr w dot.

Po uruchomieniu procesu przy pomocy przycisku Go na pulpicie mozna obserwowac strukture, ktore
"sama z siebie" rusza z miejsca i przyspiesza, poruszajac si¢ w gore ekranu pulpitu. Ruch uktadu
strukturalnego odbywa si¢ tylko z jednego powodu, a mianowicie, czastki niebieskie i czastki czerwone sa
opisywane przez podobne funkcje matematyczne, ale r6znig si¢ one nieznacznie wartoscig jednego
parametru - parametru B. W przypadku czerwonych czgstek parametr B (oznaczony w kodzie programu
jako B2) ma wartos$¢ 1,501, natomiast w przypadku niebieskich czastek parametr B (oznaczony w kodzie
programu jako B3) ma warto$¢ 1,5. Tylko ta jedna roznica jest wystarczajacym powodem w modelowane;
sytuacji, ze "$rodek cigzko$ci" uktadu przemieszcza si¢ w przestrzeni.

Wystarczy zmieni¢ jeden z parametréw (B2 albo B3), tak aby byty one sobie réwne, a wowczas uktad
bedzie zachowywal si¢ zgodnie z prawami dynamiki Newtona - wowczas uklad, razem ze swoim
"$rodkiem ciezkosci", pozostanie nieruchomy. Poczatkowe parametry takiej sytuacji sg zakodowane w
roboczym pliku LifterSolo _mod.lis1. Uruchamiajac ten plik, ktory za wyjatkiem jednego szczegdtu jest
identyczny z plikiem LifterSolo.lis1, mozna obserwowac uktad strukturalny, ktérego srodek cigzkosci
pozostaje nieruchomy.

Porady dotyczace programu Precesja.exe

Program wykonawczy Precesja.exe jest przeznaczony do prezentacji i badania zjawisk zwigzanych z
wirujacym dyskiem 1 wahadlem, a mianowicie, zjawisko zyroskopowe 1 precesj¢.

Porady dotyczace programu WibraForm.exe

Program wykonawczy WibraForm.exe jest przeznaczony do prezentacji i badania zjawisk zwigzanych z
drgajacymi pretami i strunami.

Aby proces, ktory zmienia si¢ na ekranie programu WibraForm, byt dobrze widoczny, nalezy siedem razy
klikng¢ lewym klawiszem myszki (z kursorem) na czarnej strzalce, ktora znajduje si¢ na pulpicie
programu 1 jest skierowana na poétnocny-wschod.

Aby widoczny byl przestrzenny charakter zachodzacego zjawiska, nalezy umiesci¢ kursor na czarnym
polu ekranu programu, nacisng¢ na lewy klawisz myszki i przesung¢ kursor (z wceisnietym klawiszem) na
ok. 0,5 centymetra w lewo.

W kodzie programu WibraForm zastosowany zostat srodek zastgpczy, dzigki ktoremu czgstki z numerami
od 57 do 60 sg na trwale zakotwiczone w uktadzie wspotrzednych. Dzigki temu mozna zamodelowac
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zjawisko drgania np. preta, ktorego jeden koniec pozostaje nieruchomy.

Na pulpicie programu znajduje si¢ przycisk Construction, ktérego uaktywnienie skutkuje tym, ze w
uktadzie wspotrzednych dodatkowo na trwale zostajg zakotwiczone czgstki z numerami od 53 do 56. Ten
srodek zastepczy umozliwia projektowanie i modelowanie nowych sytuacji z drgajacymi prgtami i
strunami, a takze umozliwia on ingerencj¢ w przebieg procesu podczas jego trwania. Na przyktad, po
otwarciu roboczego pliku VibrationXZ1 C (ktory znajduje si¢ w zbiorczym pliku Construction_var i
pod-pliku Vibration XZ), po uruchomieniu go przyciskiem Go, mozna w wybranym momencie drgania
preta nacisng¢ na przycisk Construction i obserwowac drganie preta, ktorego oba konce od tej chwili
pozostaja nieruchome.

W zbiorczym pliku Construction var znajdujg si¢ pliki robocze z rozszerzeniem .var, w ktorych znajduja
si¢ czastki, ktorych parametry zostaty zapisane w linijkach redaktora od 53 do 56 wtasnie z mysla o
wykorzystaniu przycisku Construction.

Na pulpicie programu WibraForm znajduje si¢ jeszcze dodatkowy przycisk Diagonal oraz przyciski Warm
1 Cool. Po uaktywnieniu przycisku Diagonal na ekranie programu pojawiajg si¢ zotte kropki, ktore maja
uwypukli¢ przestrzenny charakter preta. Parametry pozycyjne tych kropek sg uzaleznione od potozenia
niebieskich kropek, ktore symbolizujg czastki materii; istnienie zottych kropek nie wptywa na przebieg
modelowanego 1 widocznego na ekranie procesu fizycznego.

Przyciski Warm i Cool sg pomocne przy tworzeniu nowych sytuacji modelowych. Po uaktywnieniu
przycisku Warm nastgpuje stopniowy wzrost energii czastek - dzieje si¢ tak w wyniku przyrostu ich
predkosci. Dziatanie przycisku Warm symbolicznie zast¢puje proces "ukierunkowanego" podgrzewania,
natomiast dziatanie przycisku Cool symbolicznie zastgpuje proces ozigbiania badz hamowania ruchu
czastek. Dzialanie przyciskow Warm i1 Cool istnieje niezaleznie od aktywnosci przycisku Construction,
lecz przy aktywnym przycisku Construction dziatanie $rodka zast¢pczego w postaci przyspieszania i
hamowania czgstek za pomoca przyciskow Warm i Cool jest znacznie intensywniejsze.

Porady dotyczace programu ZhyroDryf.exe

Aby proces, ktory zachodzi na ekranie programu ZhyroDryf (ZyroDryf), byt dobrze widoczny, nalezy
siedem razy klikng¢ lewym klawiszem myszki (z kursorem) na czarnej strzatce, ktéra znajduje si¢ na
pulpicie programu i jest skierowana na pétnocny-wschaod.

Aby widoczny byl przestrzenny charakter zachodzacego zjawiska, nalezy umiesci¢ kursor na czarnym
polu ekranu programu, nacisna¢ na lewy klawisz myszki i przesuna¢ kursor (z weisnietym klawiszem) na
ok. 2 centymetry w lewo.

Program wykonawczy ZyroDryf (ZhyroDryf) jest przeznaczony do prezentacji i badania zjawiska dryfu
kierunku zyrokompasu. Zjawisko to zostalo odkryte na poczatku 2006 roku. Polega ono na tym, ze w
zyrokompasie, gdy znajduje si¢ on na poktadzie orbitujgcego satelity, stopniowo zmienia si¢ kierunek osi
jego obracajacego si¢ dysku, a wiec takze zmienia si¢ kierunek, jaki jest wskazywany przez zyrokompas.
Czyli nastawiony kierunek zyrokompasu podczas ruchu satelity wokot ciata niebieskiego stopniowo ulega
zmianie. Czyli dzieje si¢ co$ przeciwnego niz dotychczas glosita nauka. A mianowicie, naukowa opinia
byta taka, ze kierunek wskazan zyrokompasu nie zalezy od zmian pola grawitacyjnego i - bez wzgledu na
zmiany polozenia zyrokompasu razem z urzadzeniem, na ktoérym jest on zamontowany - kierunek
wskazan zyrokompasu pozostaje niezmienny wzgledem potozenia gwiazd.

W programie wykonawczym ZyroDryf.exe dysk zyrokompasu jest reprezentowany przez obracajacy sie
symboliczny element, ktory sktada si¢ z czterech czastek i dla uproszczenia takze jest tu nazywany
dyskiem. Na poczatku procesu, ktorego poczatkowe parametry sg zapisane, na przyktad, w roboczym
pliku Dysk0S1.gyro, kierunek osi wirujacego dysku jest polozony na ekranie "poziomo" i lezy na tej
samej linii co poczatkowy kierunek predkosci dysku (i wyimaginowanego satelity) na orbicie. Podczas
krotkoterminowej obserwacji kierunek zyrokompasu wydaje si¢ pozostawac staly - pozornie znajduje si¢

31.12.2023 16:48



about:blank

on ciagle na ekranie na poziomej linii. Jednak podczas dtuzszej obserwacji procesu wida¢, jak podczas
orbitalnego ruchu dysku, ktory na ekranie odbywa si¢ "w prawo", o$ obrotu dysku zmienia kierunek
swojego potozenia i obraca si¢ "w lewo". Po dwudziestu okrazeniach wokot ciata niebieskiego
odbywajacych si¢ "w prawo", 0§ obrotu dysku wykonuje na ekranie okoto jedng czwartg obrotu "w lewo".

*) Odmienno$¢ reagowania na siebie fundamentalnych czastek przy "wigkszych" i przy "mniejszych"
odlegtosciach jest zwigzana z odmiennym funkcjonowaniem czastek przy wigkszych i przy mniejszych
odleglosciach. Przy mniejszych odlegtosciach i taony, i grawony (w swoich odmiennych modelowych
$wiatach) tworzg stabilne struktury materialne, czyli zachowujg si¢ identycznie. Wokot swego centralnego
punktu posiadajg one wspotsrodkowe sferyczne powloki potencjatowe, na ktorych to powlokach inne
czastki moga pozostawac w stabilnych potozeniach. Czyli gdy przy mniejszych odleglosciach znajdujaca
si¢ na potencjatlowej powtoce inna czastka oddala si¢ ona od centralnego punktu lub do niego przybliza
si¢, to istniejace przyspieszenie zawraca ja w stron¢ powtoki. Znajdujaca si¢ na powloce czastka
zachowuje si¢ wiec tak, jak by ja powloka przyciagala, a wzgledem centralnego punktu zachowuje si¢
tak, jak by byta wpierw przyciggana do tego punktu, a potem od niego odpychana.
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